Ratseltyp Fillomino

Regeln:

Ziel: Gitter so fiillen, dass jede Region eine eindeutige Grofe
hat und keine identischen Zahlen direkt aneinandergrenzen

Die Zahlen im Raster zeigen an, wie viele Zellen mit derselben
Zahl verbunden sind

Das Gitter enthdlt bereits einige Zahlen. Jede Zahl
reprdsentiert eine Region

In jeder Region diirfen keine identischen Zahlen direkt
aneinandergrenzen

Die Zellen miissen die gesamte Region ausfiillen, ohne Liicken zu
hinterlassen.

Tipps zum Losen:

Beginne mit der Zahl die nur eine Méglichkeit zur
Vervollstdndigung hat

Viele Maglichkeiten erschliefen sich selbst nach einem
richtigen Schritt

Beispiel:
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Ubungsaufgaben:

Einfach Mittel Schwer
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Lésungen zu den Ubungsaufgaben:
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